Skolsky pohdr 2011/2012

PRAVIDLA
Hra sa podl'a pravidiel malého futbalu upravenych nasledovne:

PRAVIDLO I. — Hracia plocha
Hracia plocha mé rozmery ihriska pre hadzana. Musi byt’ vyznacena. Brankové uzemie je
Sestmetrové uzemie. Pokutova znacka je 7 metrov od branky.

PRAVIDLO II. — Lopta
Pouziva sa futbalova lopta velkosti ¢.4 v zmysle pravidiel futbalu.

PRAVIDLO III. — Poc¢et hracov

Pocet hracov v hre je 5 (brankar a 4 hraci v poli). Minimalny pocet hracov v poli st traja (pri
vyluceniach). Maximdalny pocet hra€ov druzstva je 10. Striedanie sa vykonava aj v neprerusenej hre,
ale iba v priestore striedatiek na vlastnej polovici ! Porusenie sa trestd ZK (dvojminutovym
trestom) !

PRAVIDLO IV. — Vystroj hraca
DruZstva nastupuji v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne odliSeny od hracov
druzstiev a rozhodcov.

PRAVIDLO V. — Rozhodca
Stretnutia rozhoduju delegovani futbalovi rozhodcovia. V pripade neucasti delegovanych
rozhodcov urc¢i rozhodcov zodpovedny organizator turnaja.

PRAVIDLO VI. — Asistent rozhodcu
Asistent rozhodcu nie je delegovany.

PRAVIDLO VII. — Hraci ¢as
Vo vsetkych kategoriach je stanoveny jednotny hraci ¢as 1 x 20 minut (hrubého ¢asu) bez
polcasovej prestavky a striedania stran.

PRAVIDLO VIII. — Zaciatok hry

Pred kazdym stretnutim nastupujii na hraciu plochu s rozhodcom iba zdkladné “patky*.
Rozhodca za ucasti kapitanov vyzrebuje, kto ma loptu. Zacina sa zo stredu ihriska zo stredovej
znacky.

PRAVIDLO IX. - Lopta v hre a mimo hry
Uplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

PRAVIDLO X. — Dosiahnutie gélu

Gol je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu ¢iaru medzi brankovymi
zrd’ami a pod brvnom brany. Rozhodca uzna goél, ak sa lopta dostane do stiperovej brany aj priamo
z vykopu (zo stredovej znacky). Gol nemozno dosiahnut’ priamo z autového vhadzovania.

PRAVIDLO XI. — Hra¢ mimo hry
Pravidlo XI. Hrd¢ mimo hry neplati !

PRAVIDLO XII. — Zakazana hra a neSportové spravanie

Ak porusi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty, alebo sa sprava nesportovo, je
napomenuty ZK a zaroveil je vylu¢eny z hry na 2 mintty. V pripade napomenutia brankara ZK (2
minuty) tento moze pokraCovat’ v hre a trest vykona jeden z hracov, v tom ¢ase hrajici. Hrac, ktory



sa dopusti priestupku, za ktory sa udel'uje CK alebo sa sprava hrubo ne$portovo, je vyliceny (CK)
z hry a dostava trest 2 minfity a do konca stretnutia. Druzstvo moze hraca potrestaného CK po
uplynuti 2 mintt nahradit’ inym hra¢om. V pripade udelenia CK brankéarovi, moze ho nahradit
nahradny brankar a trest vykona jeden z hra¢ov v tom &ase hrajici. Tresty za ZK a CK si hraci
musia vykonat’ na uréenom mieste (pri ¢asomeracoch a pod.).

PRAVIDLO XIII. — VoI'né kopy

Vykonanie vol'ného kopu sa musi vykonat’ do 5 sekind. Pri poruseni ¢asového limitu ziskava
loptu stper a kope nepriamy vol'ny kop z miesta, odkial’ sa mal vykonat’ pévodne nariadeny kop.
Hraci superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni minimalne 5 metrov. Opakované zamerné
porusenie vzdialenosti sa tresta dvojmintitovym trestom (ZK).

PRAVIDLO XIV. — Pokutovy kop

Za priestupky hra€ov braniaceho druzstva vo vlastnom pokutovom tzemi, za ktoré rozhodca
nariad’'uje priamy volny kop, sa nariad’'uje pokutovy kop v prospech ttoc¢iaceho druzstva. Pokutovy
kop sa kope zo vzdialenosti 7 m od branky. Vsetci hra¢i musia byt za troviiou pokutového bodu a
vzdialeni od lopty 5 metrov.

PRAVIDLO XV. — Vhadzovanie lopty

Vhadzovanie lopty sa vykondva v zmysle pravidiel len rukami z miesta, kde lopta opustila
hraciu plochu a podlieha limitu 5 sekind. Hra¢ siperovho druzstva musi byt’ v takej vzdialenosti
od vhadzujiceho, aby mu umoznil vhodit’ loptu v zmysle pravidiel (2 metre).

PRAVIDLO XVI. — Zahajenie hry brankarom

Vykondva sa zvnutra brankového tizemia brankarom nohou alebo rukou. Brankir moéze
rukou prihrat’ loptu spoluhracovi rukou len tak, Ze lopta sa musi dotknut’ ihriska alebo
ktoréhokol'vek hraca na vlastnej polovici, a to do 5 sekund. Pri nedodrzani limitu ziska loptu super,
ktory zahrava kop z rohu (z ktorejkol'vek strany). Ak si brankar polozi loptu na zem, lopta je v hre a
mozu ho atakovat’ superovi hra¢i. Brankar moze loptu zo zeme zahrat’ priamo na superovu polovicu
ihriska.

PRAVIDLO XVII. — Kop z rohu

Kope sa vzdy, ked’ lopta prejde celym objemom za brdnkovu ¢iaru mimo priestoru brany a
naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara). Hraci braniaceho druzstva
musia byt’ pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5§ metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop
rozohrany v limite 5 sekund ziskava loptu super a nasleduje kop od branky.

PRAVIDLO XVIII. — Hra brankara

Brankar moze chytat’ loptu do ruky iba vo vyzna¢enom pokutovom tizemi. Brankar mdze
rukou prihrat’ loptu spoluhracovi rukou len tak, Ze lopta sa musi dotknut’ ihriska alebo
ktoréhokol'vek hraca na vlastnej polovici. Pri poruSeni tohto pravidla rozhodca nariadi nepriamy
vol'ny kop z polovice ihriska pre superovo druzstvo. Brankar mo6ze hrat’ loptu na stiperovu polovicu
nohou, ak si ju polozi na zem. Brankar nesmie vykopavat na superovu polovicu ihriska loptu z
ruky, ani volejom po odraze od zeme.

Pre potreby skolskych stt'azi vo futbale spracoval a upravil Slovensky futbalovy zviz.



